* pimiavaruus

- validointi
+ XML:n kaytto
« tietorakenteiden kuvaus
+ ohjelmointi
« XML-pohjaiset kielet
 peruskielet
+ muut kurssilla kasitellyt kielet
*  Metatieto

www.hohde.com | © Hohde Consulting 2004




« Merkintakieli on tekstipohjainen kieli, jolla voidaan kuvata
rikasta joukkoa tietoa hyvin yksinkertaisen séanndston pohjalta

» Yleensd merkintékielen avulla luodaan tiedostoon haluttu rakenne
+ Extensible Markup Language (XML) on World Wide Web

Consortiumin (W3C) suositus elektronisen tiedon
esitysmuodoksi

» XML maédrittelee ainoastaan tavan esitti3 tietoa
+ XML on merkinté- ja metakieli

* XML:lla voidaan médritelld uusia kielig, joilla vasta kuvataan itse
tietoa

* XML on kirjainherkké kieli (case sensitive)
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+ XML-dokumentti rakentuu perdkkaisista ja
sisdkkaisista elementeista

= elementit merkitddn kulmasuluilla:
<elementti>...</elementti>

+ elementilld on alku- ja loppumerkintd (start & end tag)
+ elementti voi olla myds tyhja, jolloin se voidaan merkita
lyhennetysti: <elementti/>
 Elementin alkumerkintdédn voidaan lisata attribuutteja
(attribute)
- attribuutti on avain-arvopari, joka tdésmentda elementtia

- attribuutti merkitddan avain="arvo" tai avain='arvo'
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+ Elementtien vélissa voi olla leipatekstia tai toisia
elementteja

« XML-dokumentin tdytyy kokonaisuudessaan olla
yhden elementin (juurielementti, root element)
sisalla

« Dokumentissa voi olla kommentteja merkkien <!-- ja
--> sisalla
+ <ja & eivat saa esiintyd yksindan dokumentissa
< muut entiteetit taytyy itse maaritelld
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+ XML-dokumentti on hyvdmuotoista, kun

+ dokumentti alkaa XML-médrittelylla

+ isdelementeilld on alku- ja loppuosa

« tyhjat elementit on merkitty loppukauttaviivalla
- elementit ovat sisdkkain, eivat ristikkdin

+ dokumentissa on yksi elementti, jonka lapsia kaikki muut
elementit ovat
+ tatd elementtid kutsutaan dokumentin juurielementiksi tai
juureksi
» dokumentissa ei kdytetd merkkejé < ja & kuin elementtien ja
entiteettien alussa
+ Jos dokumentti ei tdyty em. vaatimuksia, se ei ole virallisesti
XML:a

www.hohde.com | © Hohde Consulting 2004 - e




* XML-dokumenttien kéytt6 on yleensa kaksivaiheista:
+ XML-prosessori lukee XML-dokumentin jostakin ldhteestd
+ sovellus saa XML-prosessorilta XML-dokumentin sis&llon
kaytt6onsa
« Nain on pyritty helpottamaan sovellusten laatijoiden ty6taakkaa
ja samalla pitémaan huoli, ettd XML-dokumentteja kasitellddn
samalla tavalla sovelluksesta toiseen

+ melkein kaikkiin ohjelmointikieliin 16ytyy yksi tai useampia
rajapintoja XML-dokumenttien kasittelyyn

 ndiden rajapintojen takana on yleensad XML-parseri (tai -jdsennin),
joka lukee ja muokkaa XML-dokumentin johonkin
ohjelmointikielelle sopivaan muotoon

- XML ei ota kantaa, mitad sovellus dokumentilla tekee
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+ Nimiavaruus mddritelldan aina jollakin URI:lla, ts. WWW-
osoitteella

+ URI:t ovat hankalia, jos niita pitdisi toistaa jokaisen
elementin kohdalla
+ on kehitetty lyhennysmerkinta

« dokumentin alussa nimiavaruus-URI:in sidotaan joku
lyhenne, jota kdytetd@n elementtien nimen edessa,
esimerkiksi: <fo:block/> tai <xsl:apply-templates/>

+ Myés attribuuteilla voi olla nimiavaruus

+ oletusarvoisesti attribuutti kuuluu samaan nimiavaruuteen
kuin elementti, mutta myds attribuutin nimen eteen voi
liittdd nimiavaruuden
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+ Kaytetddn attribuuttia xmlIns

<hohde:element xmlns:hohde=""http://www.hohde.com/*">

+ Madritellddan nimiavaruus ja kdytetdan sita
elementissa
+ tdssd tapauksessa nimiavaruuden nimi on "hohde”
+ erotetaan elementistd kaksoispisteella

« Nimiavaruuden URI:n ei tarvitse viitata mihinkdan
tiettyyn dokumenttiin
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+ XML-dokumentti voidaan esittda puumuodossa

- Sisdkkaiset elementit muodostavat puun rakenteen
+ ulompi elementti on isdsolmu ja sisempi lapsisolmu

« vierekkdiset elementit ovat samalla tasolla puussa,
sisaruksina

« attribuutit eivat ole lapsia, vaan sisaltyvdt elementtia
kuvaavaan solmuun

« tekstisirpaleet, kommentit, kdsittelyohjeet ja muut vastaavat
rakennepalat esitetddn myds puun solmuina

- ndilla ei voi olla lapsisolmuja
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ocument Type Definition (DTD) on madrittely, jolla
luodaan XML-dokumentin rakenne

- DTD madrittaa kdytettdvissa olevat elementit, niiden
attribuutit ja leipatekstin mahdolliset paikat

« elementtien jarjestystd ja sisakkdisyytta voidaan saadella
+ attribuutit voidaan maarittaa pakollisiksi tai vapaaehtoisiksi,
ja niille voidaan antaa oletusarvot
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« XML Schema on kieli, jolla maaritellddn muita XML-pohjaisia
kielia
+ XML Schema -madrittelyilld luodaan kielen rakenteet
+ madritelladn kaytettavissa olevat elementit ja attribuutit

+ asetetaan rajoituksia elementtien sisékkaisyydelle ja
perdkkdisyydelle

+ madritetddn attribuuttien arvoilla tyypit ja mahdolliset raja-
arvot

« lisataan attribuuteille oletusarvot tai todetaan tietyt attribuutit
pakollisiksi

+ rakenteen pohjalta syntyy dokumentin sisélt6 ja semantiikka

+ madritelty rakenne mahdollistaa dokumenttien tarkistuksen ja
helpottaa dokumenttien koneellista kasittelya

« XML Scheman tarkoitus on korvata DTD
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+ Validoinnissa verrataan XML-dokumenttia sen DTD-médrittelyyn tai
Schemaan

+ dokumentin jokainen elementti, attribuutti ja leipatekstisirpale tarkastetaan

» mikali DTD/Schema ei salli em. osasta tai joku vaadittu osanen uupuu,
dokumentti ei ole DTD:n/Scheman mukainen ja validointi epdonnistuu

+ Validointi on vapaaehtoista
*  XML-dokumentin ei ole edes pakko viitata DTD:iin/Schemaan
+  XML-prosessori suorittaa validoinnin

« prosessorille voidaan ilmoittaa, etta validointia ei saa suorittaa tai se
on pakko suorittaa

= Validoinnilla sovellus voi varmistaa, ettd sisddn luettu dokumentti on ainakin
syntaktisesti oikein

- validointi ei I6ydd semanttisia tai loogisia virheitd
+ Validointi voi tapahtua myés XML Schemaa vasten
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rin osa tietorakenteista liittyy rakenteessa oleviin
tietoyksil6ihin (solmut, nodes) ja niiden valisiin yhteyksiin
(kaaret, arcs)

+ yleensd tietorakenne kannattaa kuvata kuvaamalla sen solmut
elementeiksi

* yhteydet syntyvét joko automaattisesti XML-dokumentin rakenteen
mukana tai sitten ne koodataan erikseen

+ solmujen sisélld oleva tieto taytyy myds pystyd kuvaamaan

* Huomaa, ettd XML-kuvauksen ja tietorakenteen ei tarvitse
sisaltdd tdsmalleen samaa mdarda informaatioita

+ Tietorakenne sarjallistetaan XML-dokumentiksi ja XML-
dokumentista luodaan tietorakenne

* Molemmissa prosesseissa ohjelma voi poistaa ja lisatd implisiittista
tietoa
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+ Yleensa yksittdinen tietorakenne per dokumentti ei ole riittdva
ratkaisu

+ Sovellukset kéyttavat laajoja tietorakenteita, jotka merkitsevat
kokonaisuuksina, ei yksittdisind paloina

«  Suurempi tietorakenne voidaan sarjallistaa XML:ksi kahdella eri
periaatteella:
+ jokainen rakenne sarjallistetaan omaksi alidokumentiksi
+ rakenteet sarjallistetaan sisdkkéin
+ Tietorakenteiden XML-muunnosten rakentaminen helpottuu, jos
primitiivityypeille on sovittu yksiselitteinen esitystapa

« télloin ei tarvitse keksid joka kerta uutta tapaa kuvata esimerkiksi
kokonaislukua
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« Viittausten hallinta saattaa muodostua hankalaksi ja XML-
dokumentista ei p&allisin puolin nde, onko kaikki
viittaukset kunnossa

+ Kone voi kuitenkin tarkistaa viittausten jarkevyyden osittain
automaattisesti

+ XML:ssa attribuutin tyypiksi voidaan maérittéé ID, jolloin sen arvon
taytyy olla ainutkertainen dokumentin ID-attribuuttien joukossa

= Siis kaikkien ID-attribuuttien, ei vain samannimisten

* Attribuutin tyyppi voi olla myGs IDREF, jolloin sen téytyy viitata
johonkin ID-attribuuttiin

+ Useampaan ID-attribuuttiin voidaan viitata kerralla IDREFS-
tyypilla

 Jos ehdot eivét tayty, dokumenttia ei voida validoida
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aikissa olennaisissa ohjelmointikielissa on mahdollisuus
kayttdd XML-dokumentteja
« perustasolla tuki perustuu yleensd DOM- ja SAX-malleihin

- tarjoavat alhaisen tason kasittelymallit XML-
dokumenteille

« kédytdnnossa kaikki muut XML-rajapinnat rakentuvat
ndiden paalle
+ ndiden liséksi useissa kielissd on korkeamman tason
rajapintoja, esimerkiksi olioiden sarjallistamiseksi XML-
dokumenteiksi ja takaisn
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« Document Object Model on W3C:n suositus dokumenttien
esittamiseksi ohjelmissa

+ pohjautuu dokumentin puumuotoon
+ alusta- ja kieliriippumaton
+ mahdollistaa dokumentin muokkauksen
+ DOM-rajapintojen kayttamiseksi taytyy ottaa kdyttoon joku DOM-
toteutus
« SAX on tapahtumapohjainen rajapinta
* XML-dokumentti luetaan jostakin ldhteesta
+ Jokainen XML:n elementti aiheuttaa tapahtuman

* XML tulkitseva ohjelma saa dokumentin rakenteen
tapahtumien kautta

« erillistd puuta ei rakenneta
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« Web-palveluissa kaksi sovellusta vaihtaa tietoa verkon yli
kdyttden hyvdkseen XML:a ja jotakin yleiskdyttoistad
protokollaa

+ SOAP maédrittdad Web-palvelujen toimintamallin
+ WSDL madrittdd palveluiden rajapinnan
+ Naiden lisdksi voidaan puhua laajennetusti Web-

palveluista, joissa pyynto ldhetetdé@n normaalina HTTP
GET-pyynto ja vastaus saadaan XML-dokumenttina

* XML over HTTP
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L s Simple Object Access Protocol on XML-pohjainen
protokolla koneiden véliseen kommunikointiin
tietoverkoissa

+ SOAP ei madritd mitadn tiettyd protokollaa viestien
siirtdmiseen
« yleensd kdytetddn HTTP:ta
+ SOAP-viestintd sidotaan tiettyyn protokollaan (binding)

= tdma sidonta maarittda, kuinka viestit siirretddn verkon
solmulta toiselle
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L - Web Serviced Description Language (WSDL) on kieli, jolla
voidaan madrittdd Web-palveluiden rajapintoja
+  WSDL-mddrityksen avulla Web-palvelun rajapintaa
vastaan voidaan laatia sovellus

« sovellus kytkeytyy palveluun ja kayttda sen tarjoamia
rajapintoja

»  Yksi WSDL-dokumentti voi maarittdaa useita Web-
palveluita
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+ K&ytdnnossa Web-palvelut toteutuaan
puoliautomaattisesti generoimalla koodia

+ Web-palvelun WSDL-kuvauksen pohjalta laaditaan valmis
toteutus, joka pystyy ldhettdméaén ja vastaanottamaan SOAP-
viesteja

- tdma toteutus kayttaa sisdisesti edellisen kalvon kirjastoa
+ jokainen WSDL:ssa kuvattu palvelu muuntuu metodiksi
« tdtd metodia voidaan kutsua ohjelmassa normaalisti

+ SOAP:n kéytto saattaa lisata joitakin poikkeustilanteita,
joita ei normaalisti olisi

+ Web-palveluun liittymisen voi tehdd myds kdsin

+ kaikille ohjelmointikielille tai ympéristdille ei ole vélttamatta
automaattista generointia tai muutakaan SOAP-tukea
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+ Vastaavasti Web-palvelujen laadinnassa ei tarvitse enda
kirjoittaa WSDL-dokumenttia

+ sovellukseen laaditaan normaali rajapinta ohjelmointikielen
omilla primitiiveilla

+ tdma rajapinta muunnetaan SOAP-rajapinnaksi erilliselld
generaattorilla

- tuotetaan WSDL-kuvaus

- rakennetaan komponentti, joka tulkitsee SOAP-viesteja
ja kutsuu niiden pohjalta rajapinnan metodeja

- Mikaan ei tosin estd toteuttamasta kaikkea kasin
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dokumentista voidaan poimia yksittdisid elementtejd,
attribuutteja tai jopa dokumentin osia
+ Naita saatuja tuloksia joko kédytetdan hyvdkseen suoraan tai
sitten niitd kdytetdan lahtdkohtana erilaisille toimenpiteille,
esimerkiksi XSLT-muunnoksilla (tdstd myohemmilla
luennoilla)

« XPath-lauseke koostuu joukosta askelia (step)

« askelista muodostuu polku (path) alkupisteesta
loppujoukkoon

+ jokainen askel muokkaa valittua joukkoa (set)

« askel maaraa siirtyman (axis), solmutestin (node test) ja
mahdollisesti joukon ehtoja (predicates)
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« XPath-lauseke evaluoidaan aina puumuotoisessa XML:ssa

+ jos XML:a ajattelee tekstidokumenttina, XPath on hyvin
monimutkainen asia

» Lauseke evaluoidaan askel askeleelta

+ ensimmadinen askel otetaan esimerkiksi ns. nykyisesta (current)
elementista tai juurielementista

* tdma riippuu lausekkeesta
+ seuraava askel otetaan siitd, mihin edellinen jai
« jos askelta ei pystytd ottamaan, lauseke palauttaa tyhjan joukon
+ XPath operoi joukoilla

- jokainen askel voi saada ldhtokohdakseen useita solmuja XML-
puussa

+ solmujen tyyppien ei vélttdmaétta tarvitse olla samoja
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* XQuery on helposti ynmarrettéva kyselykieli, jolla
voidaan poimia tietoa XML-dokumenteista
+ XQuery on XPath 2.0 —suosituksen laajennus

- tarkalleen ottaen molemmat suositukset ovat viela
kesken

+ XQuery kayttda XPathin funktioita ja pystyy
hyddyntamdan myos XPath-lausekkeita

* tyypitykseltddn XQuery tukeutuu XML Schemaan
+ XQueryyn on laadittu sekd ihmisille ettd koneille
sopivat syntaksit

+ koneille sopivassa syntaksissa XQuery-lausekkeet ilmaistaan
XML:na
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| © XQuery pohjautuu pitkélti sekvenssien késittelyyn
« sekvenssit voidaan ymmartaa jarjestetyksi oliojoukoksi
+ XPath-lausekkeet ja funktiot palauttavat solmujoukon
sekvenssind
+ XQueryn yleisin kdyttétapa on kdyda tietty solmujoukko
lapi

+ solmujoukon sisélta poimitaan arvoja, jotka palautetaan
kyselyn vastauksessa
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~ XLink tarjoaa tietyn joukon késitteitd ja attribuutteja
kédytettdavaksi missa tahansa XML-pohjaisessa kielessa

+ XLinkin attribuutit sijaitsevat omassa nimiavaruudessa, jonka
URI on http.//www.w3.org/1999/xlink

* lyhennetdan yleensa xlink

+ nailld attribuuteilla voidaan maarittda linkin tyyppi, viitattava
resurssi ja antaa ohjeita dokumenttia kasittelevalle
ohjelmalle
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+ HTML on standardointitydssa korvattu XML-
pohjaisella XHTML:lla
+ XHTML 1.0 pohjautuu suoraan HTML 4.01 —suositukseen
* XHTML 1.1 on edelleen kehitetty versio 1.0:n strict-versiosta

« XHTML:a kehitetddn eteenpdin

« tarkoituksena parantaa 1.1:ssa méériteltyd modulaarista
kieltd, josta voidaan koostaa tarpeita vastaavia ratkaisuja

+ XHTML:a voi kdyttad nykyddn normaalisti HTML:n sijasta
- selaimet osaavat tulkita molempia muotoja
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« XHTML 2.0 on modulaarinen kieli
« kaikki kielen erikoispiirteet on siirretty erillisiin moduuleihin

« esimerkiksi typografia
+ moduulit maarittavét sekd elementteja ettd attribuutteja
+ moduuli voi koostua pelkastaan attribuuteista

* Moduuleista koostetaan lopullinen kieli

+ esimerkiksi XHTML+MP (mobile profile) langattomia laitteita
varten

+ selaimet ymmartavat néitd koostettuja kielid
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« XForms on W3C:n suositus lomakkeiden laadintaan
WWW-sivuille

« XForms pyrkii laajentamaan WWW-lomakkeiden
kdyttdtapoja vastaamaan kysyntda

« télla hetkelld moni lomake nojautuu voimakkaasti joko
JavaScriptiin tai palvelimessa olevaan ohjelmistoon

+ XForms-lomakkeet on jaettu kahteen osaan
« model - méaarittda lomakkeen lahettamiseen liittyvat asiat
+ body - sisaltaa itse lomakkeen
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« XSL Transformations (XSLT) on XML-pohjainen kieli XML-
dokumenttien muuttamiseen muodosta toiseen

+ XSLT-tyylisivu kuvaa saannét, joiden avulla XSLT-prosessori
kasittelee sisddn luettavaa dokumenttia (input document) ja
tuottaa ulos tulevaa dokumenttia (output document)

« XSLT-tyylisivu voi lisétd ja poistaa elementteja ja attribuutteja
sekd kasitella leipatekstia

+ Tuotettava dokumentti on joko XML:a tai tavallista tekstia
+ yleensé lopputuloksena on toinen XML-dokumentti

+ jos halutaan tuottaa HTML:a, tuotetaan kdytannossa
XHTML:a
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« XSLT-tyylisivu koostuu joukosta méarityksia ja mallineista
(template)
+ template voidaan suomentaa myG6s sapluunaksi
« Maarityksilld vaikutetaan tyylisivun tuottamaan dokumenttiin
liittyvid asioita tai maaritelld muuttujia my6hempéaa kayttoa
varten
+ Mallineet sisaltavat dokumentin muunnossa kéytettavat

sdannat, sisddn luetun dokumentin késittelyohjeita ja tuotetun
dokumentin elementteja
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+ Malline koostuu kahdesta osasta
- mallineen laukaiseva sdanto
= mallineen sisalté

« Sdant6 maaritetdan XPath-lausekkeella
« Mallineen siséllén rakenteen maaraa tuotettavan
dokumentin rakenne ja sisalto

- malline voi tuottaa uusia elementteja ja attribuutteja, muun
muassa, tuotettuun dokumenttiin

+ malline voi valita sisddn luetun dokumentin elementteja
+ kutsua uusia mallineita elementtien pohjalta
- kasitelld elementit itse

- malline voi siséltda ehtoja ja toistoja
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« XSLT-prosessori kasittelee aina yhta XML-dokumentin
solmua (node) kerrallaan

+ XSLT-tyylisivun mallineista valitaan se, jonka sdaanté osuu
tarkiten nykyiseen solmuun
+ vain yksi malline valitaan

+ tdma malline ohjaa toimintaa ja kaskyttda XSLT-prosessoria
jossakin vaiheessa valitsemaan uuden elementin tai muun
XML-dokumentin osasen nykyiseksi solmuksi

 tdman jdlkeen etsitddn uusi malline
* Prosessori aloittaa dokumentin kasittelyn juurielementista

+ nykyinen solmu viittaa juurielementtiin
« kasittely jatkuu edelld kuvatulla tavalla
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+ XSL Formatting Objects (XSL-FO) on kieli ulkoasun
kuvaamiseksi

« kielen avulla voidaan luoda esimerkiksi tulostettavia dokumentteja
+ pohjautuu voimakkaasti Cascading Stylesheets (CSS) versioon 2
+ Kieli on sangen monimutkainen
¢ yleensd XSL-FO-dokumentti syntyy XSLT-tyylisivun avulla
+  FO-dokumentti koostuu
 pohjien madrittelyista
« sivupohjista (page master)
« sivujaksopohjista (page sequence master)
- sivujaksoista (page sequence)
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«  Sivupohja méaarittelee dokumentissa kaytettavén yksittdisen
sivun koon
+  Sivujaksopohja méddrittelee kdytettavien sivupohjien jarjestyksen
+ vahintdédn yhté sivupohjaa taytyy kayttaa
« sivupohjien kdytolle voidaan asettaa ehtoja
+  FO-dokumentin sisélto sijoitetaan sivujakson sisdan

« sivujaksossa voi olla useita staattisia lohkoja (static-content) ja yksi
vuo (flow)

« sivujaksoja voi olla useita ja ne voivat kayttaa eri
sivujaksopohjia
- staattiset lohkot toistuvat sivusta toiseen samoina
* vuo siséltaa leipatekstin
« sisdlto koostuu sisakkdisista ja perakkdisista lohkoista (block)
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+ Dokumentti laaditaan yleensa XSLT-tyylisivulla

« tyylisivun rakenteen maarittdd alkuperdinen dokumentti

« alkuperdistd dokumenttia kasitteleviin mallineisiin
sisdllytetdan fo-koodi

* Muista, ettd XSL-FO on pelkdstdan ulkondkoa
kuvaava kieli

« ei ole suurta vélia kuinka joku asia toteutetaan, kunhan
lopputulos ndyttdd halutulta

* XSL-FO dokumentti ndytetdan tai tulostetaan erillisella
XSL-FO-ohjelmalla

+ taittaa dokumentin XSL-FO-dokumentin ohjeiden mukaan

www.hohde.com | © Hohde Consulting 2004

21



« Scalable Vector Graphics (SVG) on XML-pohjainen kieli
vektorigrafiikan esittdmiseen

+ SVG:lla pystyy esittamaan kaikki oleelliset kaupallisista
vektoripiirto-ohjelmista tutut ominaisuudet
+ SVG tukee kolmen tyyppisid olioita
+ vektoripohjaiset muodot (vector graphic shapes)
« koostuvat kaarien ja suorien viivojen muodostamista kayrista

+ perusmuodot ovat nelikulmio (rect), ympyré (circle), soikio
(ellipsi), viiva (line), moniviiva (polyline) ja monikulmio
(polygon)

* bittikuvat (images)
o teksti
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+ SVG-dokumentteja ei yleensa kannata laatia kdsin

» Tuottaminen XSLT:lla soveltuu toistuvaan
tuottamiseen

* Monet piirto-ohjelmat osaavat tallentaa SVG-
muodossa

+ SVG-kuvat vaativat télla hetkelld erillisen nayttdohjelman
+ Javaan I6ytyy SVG-kirjasto

+ Osa uudemmista selaimista siséltdaa SVG-tuen

+ SVG:ta voidaan yleensa kdyttda XSL-FO:n sisélla kuvina
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ocBook on XML-pohjainen kieli tekniseen
dokumentointiin

+ kyseessa siis DTD-kokoelma

« Kieli on varsin yleisessa kédytdssa seka yrityksissa ettd Open
Source —projekteissa

Kieli on suunniteltu erityisesti tietokoneisiin liittyvan
dokumentaation laadintaan

DocBook on suunniteltu sisdltdd kuvaavaksi kieleksi
+ ei ota juurikaan kantaa sisallon lopulliseen esitykseen

+ tdma on jatetty tyylisivujen ja muiden esitysjarjestelmien
huoleksi
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« DocBook-dokumentti voi olla joko kirja (book) tai artikkeli
(article)
+ Kirja (book) koostuu osista (part) ja luvuista (chapter)

- kirjassa ei valttamatta tarvitse olla erillisid osia, vaan se voi suoraan
jakaantua luvuiksi

+ kirjan luvuiksi jakautuvat edelleen osioihin (sect1-5 tai section),
jotka sisdltavat tekstikappaleet (para)

+ DocBook tukee normaalin tekstin lisdksi muutamia yleisempia
rakenteita ja suurta joukkoa tekstin tarkentimia

- rakenteita ovat esimerkiksi taulukot ja listat

+ DocBook siséltda tuen myds erilaisille luetteloille ja indekseille
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» Valmis DocBook-dokumentti ei sinallddn ole suoranaisesti
kédytettavissa

« ihmisten hankala lukea tekstia XML-merkint6jen seasta
« ei ole valmiita ohjelmia dokumenttien ndyttamiseen
« Dokumentti muunnetaan toiseen muotoon XSLT:lla
« tyylisivun voi laatia itse
- verkossa on useita valmiita tyylisivuja
* tuottavat HTML:a tai XSL-FO-koodia

+ osa ndista tyylisivuista mahdollistaa omien mééritysten
kayton
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« WAP:ssa XML:a kdytetdan kahdessa eri muodossa

+ vanhemmat puhelimet ymmartavat WML:lla (Wireless
Markup Language) laadittuja dokumenttia

+ WML on sangen yksinkertainen kieli WWW-tyylisen
sisallon esittdmiseen WAP-puhelimissa

« kieli sisaltaa hypertekstin perusprimitiivit

+ WML-sivu koostuu yhdesta tai useammasta kortista
(card)

+ uudemmat puhelimet pystyvét ndyttdmaan WML:n liséksi
XHTML MP (Mobile Profile) —dokumentteja

+ muut tietotyypit ovat julkisia (GIF, JPEG, JavaScript)
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* SMIL on W3:n suositus XML-pohjaiseksi multimedian
esityskieleksi

« SMIL koostuu moduuleista

+ moduulit madrittelevat tiettyyn aihealueeseen (ajastus,
animaatio yms.) liittyvan toiminnallisuuden ja tarvittavat
elementit

+ SMIL-ndyttéohjelma toteuttaa tietyn maaran moduuleja
 Graafisen asemoinnin lisaksi SMIL mahdollistaa
elementtien kytkemisen aikajanalle

- aikajana alkaa nollasta SMIL-tiedoston ndyttdmisen alkaessa
ja etenee ndytettdvan ajan mukaan

+ alueiden ndkyvyys voidaan kytked aikajanaan
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etatieto on tietoa tiedosta
« tarkoituksena kuvata sisaltoa sovitulla tavalla

 llman metatietoa tietomassat ovat kayttokelvottomia
+ koneet eivat ymmarra semantiikkaa

+ Metatieto voi kuvata periaatteessa minka tahansa
muotoista sisaltoa

+ Metatieto tdytyy kytkea tietoon jollakin tavalla

 Yleensa tiedon ja metatiedon vililld on yksi-yhteen —
suhde
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« Metatiedon maarittelykieli

- esityskieliriippumaton
« Metatieto esitetdaan lausekkeilla

+ kuvaavat dokumenttien ominaisuuksia ja keskindisia
suhteita

* RDF-metatieto koostuu kolmikoista (triplet):
+ subjekti — maarittelyn kohde
+ objekti — madrittelyn arvo
+ predikaatti — maariteltdvd ominaisuus

+ Kolmikossa objekti sidotaan subjektiin predikaatilla

@ Predicate @
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« Semanttinen web on kehys (framework), jonka avulla
tietoa voidaan jakaa helposti

» sovellusten valilla

+ Semanttisen webin ajatuksena on mahdollistaa koneiden
vdlinen tiedonvaihto metatiedon avulla

* Yleensa siirrettavat dokumentit ovat XML-pohjaisia

+ Semanttinen web ei ole sama WWW-ympéristd, johon
olemme tottuneet
¢ Oleellista on valittaa riittdvasti semanttista tietoa (rakennetta

ja metatietoa), jotta kone pystyy tulkitsemaan
vastaanottamaansa tietoa
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